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Το Ψηφιακό Σχολείο 
http://dschool.edu.gr/ 

Α. Πρόσκολλη "Εμπλουτίζοντας το σχολικό βιβλίο" 

http://dschool.edu.gr/


Α. Πρόσκολλη "Εμπλουτίζοντας το σχολικό βιβλίο" 

Φορείς υλοποίησης 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΕΡΓΟΥ: 2010-2015 

 



Εντάσσεται στο 
¨ΝΈΟ ΣΧΟΛΕΙΟ¨ 

 

Α. Πρόσκολλη "Εμπλουτίζοντας το σχολικό βιβλίο" 



Νέο Σχολείο-Σχολείο 21ου Αιώνα 
Στόχοι 

• Διασφάλιση της πρόσβασης στην προσχολική & 
πρωτοβάθμια εκπαίδευση και αύξηση της συμμετοχής από 
την ηλικία των 4 ετών 

• Βελτιστοποίηση των επιδόσεων των μαθητών σε ανάγνωση, 
μαθηματικά και θετικές επιστήμες. 

• Μείωση σχολικής διαρροής από υποχρεωτική εκπαίδευση. 

• Πιστοποίηση γνώσεων ξένων γλωσσών 

• Πιστοποίηση χρήσης Η/Υ 

• Αύξηση ποσοστού των εκπαιδευτικών που χρησιμοποιούν 
την τεχνολογία για τη διδασκαλία. 

[βλ. http://www.edulll.gr/?page_id=7 ] 

Α. Πρόσκολλη "Εμπλουτίζοντας το σχολικό βιβλίο" 

http://www.edulll.gr/?page_id=7
http://www.edulll.gr/?page_id=7


Στόχοι του Ψηφιακού Σχολείου 

• Πλήρης ένταξη και ενσωμάτωση των Τεχνολογιών 
Πληροφορίας/Πληροφορικής & Επικοινωνιών 
(ΤΠΕ) στα Προγράμματα Σπουδών και στην 
καθημερινή εκπαιδευτική πρακτική 

 

 

 

 

 
[Βλ. http://www.edulll.gr/?page_id=276] 

Χρήση από τους καθηγητές των ΤΠΕ στην τάξη από από 36% σε 75% 

Σχολεία με ευρυζωνικότητα 30% 65% 

Σχολεία που έχουν δική τους ιστοσελίδα 37% 70% 

Μαθητές με λογαριασμούς ηλεκτρονικού ταχυδρομείου 44% 75% 

Μαθητές ανά ΗΥ 17 8 

http://www.edulll.gr/?page_id=276
http://www.edulll.gr/?page_id=276


Χρήση ΝΤ: καταλύτης για την αλλαγή 
της διδασκαλίας και της 

μάθησης 

της σχέσης γονιών και 
σχολείου 

της σχέσης 
εκπαιδευτικών 
και μαθητών 

των 
προγραμμάτων 

σπουδών και της 
σχολικής γνώσης 



ΔΡΑΣΕΙΣ ΨΗΦΙΑΚΟΥ ΣΧΟΛΕΙΟΥ (5 ΑΞΟΝΕΣ) 

Η ΨΗΦΙΑΚΗ ΔΙΑΣΤΑΣΗ ΤΟΥ «ΝΕΟΥ ΣΧΟΛΕΙΟΥ» 



Δράσεις του προγράμματος 

ΟΡΙΖΟΝΤΙΕΣ 

ΥΠΟΣΤΗΡΙΚΤΙΚΕΣ 

ΠΡΑΞΕΙΣ 
 

 

ΨΗΦΙΑΚΟ 

ΕΚΠ/ΚΟ 

ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 
 

 

ΕΠΙΜΟΡΦΩΣΗ 

ΚΑΘΗΓΗΤΩΝ 
 

 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΨΗΦΙΑΚΗΣ 

ΤΑΞΗΣ 
 

 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 

ΔΙΟΙΚΗΣΗ ΤΗΣ 

ΕΚΠ/ΣΗΣ 
 

 



Τα διαδραστικά σχολικά βιβλία 
http://ebooks.edu.gr/ 

Α. Πρόσκολλη "Εμπλουτίζοντας το σχολικό 
βιβλίο" 



Το υλικό ανά μάθημα 

Α. Πρόσκολλη "Εμπλουτίζοντας το σχολικό βιβλίο" 



Μορφές σχολικού εγχειριδίου 

Α. Πρόσκολλη "Εμπλουτίζοντας το σχολικό βιβλίο" 



Μη εμπλουτισμένο  



Εμπλουτισμένο  



Α. Πρόσκολλη "Εμπλουτίζοντας το σχολικό 
βιβλίο" 



Εικονίδια πόρων εμπλουτισμού (1) 



Εικονίδια πόρων εμπλουτισμού (2) 





Α. Πρόσκολλη "Εμπλουτίζοντας το σχολικό 
βιβλίο" 

Το εμπλουτισμένο σχολικό εγχειρίδιο 
για τα Γαλλικά 



Τα ψηφιακά μαθησιακά αντικείμενα εμπλουτισμού (1) 



Τα ψηφιακά μαθησιακά αντικείμενα εμπλουτισμού (2) 



Μέλη της ομάδας  

Δαμάσκου Μαρία 

Μαρκαντωνάκης Στέλιος 

Θεοδωρακέας Στέλιος 

Λούμου Μαρία 

Λούμου Ανέτα 

Πληροφορικοί 
 Κώστας Παπαδημητρίου 

 Κυριάκος Τερζόπουλος 

Α. Πρόσκολλη "Εμπλουτίζοντας το σχολικό βιβλίο" 





Στόχοι του εμπλουτισμού 

Ο εμπλουτισμός  
έχει βασικό αποδέκτη το μαθητή (αυτονόμηση της 
μάθησης, αυτο-αξιολόγηση...) 

αφορά – πρωτίστως/κυρίως - σε σημεία προβληματικά  
 eλλιπής/ανεπιτυχής παρουσίαση της νέας γνώσης => παρανοήσεις 

 κενά προς κάλυψη (απουσία βιβλίου για τη Β΄ Γυμνασίου) 

αποβλέπει στο να καταστήσει σαφή, κατανοητή και 
εύληπτη την παρουσίαση/διδασκαλία της νέας γνώσης  
 προωθώντας την αποτελεσματικότερη πρόσληψη/αντίληψή της  

 συμβάλλοντας στην κατάκτηση/εμπέδωσή της από το μαθητή. 

Α. Πρόσκολλη "Εμπλουτίζοντας το σχολικό βιβλίο" 



 Σύγχρονες θεωρίες της γλώσσας  (βλ. Γνωστική 
Γλωσσολογία, Γλωσσολογία της Εκφοράς του Λόγου 
και Συστημική Λειτουργική Γραμματική => γλώσσα = 
κοινωνική πρακτική και σημαντικό μέσο κατασκευής 
και ανταλλαγής νοημάτων) 

 Σύγχρονες θεωρίες μάθησης (κοινωνικός 
εποικοδομητισμός/socioconstructivisme) 

 Αρχές διδασκαλίας/εκμάθησης γλωσσών 
• παιδαγωγική προσέγγιση: διαφοροποιημένη προσέγγιση 

• διδακτική προσέγγιση: ενεργητική/βιωματική 
διδασκαλία/εκμάθηση. 

Αρχές – Επιστήμες αναφοράς 

Α. Πρόσκολλη "Εμπλουτίζοντας το σχολικό βιβλίο" 



Αντίληψη/φιλοσοφία της ομάδας για το 
σχεδιασμό/υλοποίηση πόρων εμπλουτισμού 

Αξιοποίηση, κατά προτεραιότητα, 
λογισμικών ελεύθερης χρήσης 
(διατίθενται δωρεάν). 

Παραδειγματική λειτουργία: Δυνατότητα 
χρήσης/αξιοποίησής τους από το μέσο 
εκπαιδευτικό για τη δημιουργία ψηφιακού 
μαθησιακού υλικού. 

Α. Πρόσκολλη "Εμπλουτίζοντας το σχολικό βιβλίο" 





Τύπος των προτάσεων 
εμπλουτισμού  

πρωτογενές υλικό που δημιουργείται/ 
κατασκευάζεται από τα μέλη της 
ομάδας 

 έτοιμο ψηφιοποιημένο υλικό 
διαθέσιμο στο Διαδίκτυο και το οποίο 
προσφέρεται για αξιοποίηση/ένταξη 
σε διάφορες διδακτικές ενότητες. 

 
Α. Πρόσκολλη "Εμπλουτίζοντας το σχολικό βιβλίο" 



Μορφή & Περιεχόμενο 
ψηφιακού μαθησιακού υλικού  

Μαθησιακό υλικό σε πολυμεσική 
διαδραστική μορφή  
 Παρουσιάσεις της νέας γνώσης. 

 Εφαρμογές της νέας γνώσης μέσα από 
ασκήσεις και δραστηριότητες καθώς και 
εκπαιδευτικά παιγνίδια με τα οποία 
καλείται ο μαθητής να εξασκηθεί στη 
χρήση της γλώσσας. 

Α. Πρόσκολλη "Εμπλουτίζοντας το σχολικό βιβλίο" 



Χαρακτηριστικά 
του ψηφιακού μαθησιακού υλικού  

 Είναι πολυτροπικό/πολυμεσικό 
 Προτείνονται διαδραστικές παρουσιάσεις και animations 

 ευνοείται η ανάδραση/απάντηση 
 προβλέπεται ελεγχόμενη πλοήγηση ⇒ ανακαλυπτική/απαγωγική 

προσέγγιση/πρόσληψη της νέας γνώσης, αναγωγή σε συμπεράσματα, 
διατύπωση κανόνων που διέπουν τη χρήση της γλώσσας 

 Ανταποκρίνεται σε διάφορες παραμέτρους της διδασκαλίας 
της γλώσσας (στόχοι, περιεχόμενα, μέθοδοι, τρόποι, 
στρατηγικές διδασκαλίας/μάθησης…). 

 Υπακούει και ευνοεί την αυτονόμηση της μάθησης:  
 «να μάθει ο μαθητής να μαθαίνει», να αυτο-αξιολογείται 
 να μπορεί να χρησιμοποιηθεί στην τάξη ή εκτός τάξης. 

 Μπορεί να αποτελέσει γενεσιουργό υλικό (νέοι πόροι, 
αξιοποίηση σε σχέδιο μαθήματος, εκπαιδευτικά σενάρια). 

Α. Πρόσκολλη "Εμπλουτίζοντας το σχολικό βιβλίο" 



Χρήση λογισμικών και εργαλείων επεξεργασίας html 
σελίδων συγγραφής διαδραστικών εφαρμογών 

 γενικής χρήσης: Power Point, Audacity, 
Movie maker… 

 ειδικής χρήσης και μαθησιακού υλικού  
 δωρεάν/ελεύθερα: JClic-author, CourseLab, 

Netquiz Pro, … 

 εμπορικά/επί πληρωμή: Flash Adobe, 
Articulate QuizMaker, διαδικτυακή πλατφόρμα 
κατασκευής βίντεο animation 
(http://www.xtranormal.com)... 

Α. Πρόσκολλη "Εμπλουτίζοντας το σχολικό βιβλίο" 

http://www.xtranormal.com/


ΛΟΓΙΣΜΙΚΑ ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΘΗΚΑΝ 

 Adobe Flash cs5: δημιουργία ασκήσεων/δραστηριοτήτων  

 Adobe Photoshop CS v.8 => επεξεργασία γραφικών & εικόνων (κυρίως στις παρουσιάσεις 
λεκτικών πράξεων)  

 Articulate Presenter ΄09 => παρουσιάσεις μορφοσυντακτικών και πολιτισμικών 
φαινομένων/ στοιχείων 

 Articulate Quizmaker => ασκήσεις/δραστηριότητες 

 Audacity => επεξεργασία ήχου 

 CamStudio => δημιουργία μικρών βίντεο με καταγραφή συγκεκριμένων κινήσεων σε μια οθόνη 

 Corel - Ulead VideoStudio => επεξεργασία βίντεο για παρουσιάσεις. 

 CourseLab => δημιουργία διαδραστικών παρουσιάσεων και ασκήσεων 

 FreeMind => δημιουργία εννοιολογικών χαρτών 

 Gimp 2.6 => επεξεργασία εικόνων 

 Hot Potatoes version 6 => δημιουργία διαδραστικών ασκήσεων αυτομάθησης 

 Ispring free => μετατροπή power point σε flash 

 Jclic Αuthor => δημιουργία διαδραστικών ασκήσεων αυτομάθησης 

 Languagesonline => εφαρμογές για εκπαιδευτικά παιχνίδια (Tetris Game Maker, Sentence 
Game Maker και Memory Game Maker) 

 NetQuiz Pro 4 => δημιουργία διαδραστικών ασκήσεων αυτομάθησης 

 Quandary => δημιουργία διαδραστικών ασκήσεων 

 Usinaquiz => Εφαρμογές για εκπαιδευτικά παιχνίδια (Jeu du Pendu, Snakes and Ladders).  
Α. Πρόσκολλη "Εμπλουτίζοντας το σχολικό 

βιβλίο" 




